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Prefazione di Gabriele Congiu

L’opera The ART of Modelling and Rendering è 
nata con l’obiettivo principale di valorizzare il 
mondo della Computer Grafica, nei suoi lati più 
artistici,  e gli autori che ne hanno preso parte. 
Dopo una lunga selezione sono stati scelti 5 
artisti, i quali hanno realizzato 5 tutorial, prodotti 
con 3ds Max e V-Ray, facendo emergere 
l’immagine fotorealistica come arte digitale. 
Elementi importanti di questi 5 tutorial sono 
la presenza del procedimento di realizzazione 
dell’immagine e la ricchezza di consigli e 
suggerimenti, che rendono l’opera facilmente 
fruibile e interessante.
All’interno del DVD allegato all’opera troverete 
i files .MAX dei tutorial (tranne quello di P. 
Podwojewski perchè protetto da copyright), 
che consentiranno al lettore/utilizzatore dei 
software trattati di analizzare in dettaglio il 
lavoro prodotto. Laddove non saranno presenti 
i file .MAX, grazie alla ricchezza di immagini e 
descrizioni, sarà comunque possibile riprodurre 
gli effetti presentati. 
Non mi resta che augurarVi una buona lettura di 
questa piacevole opera.
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